Games of Science — 0 noua competitie de prezentari stiintifice pe intelesul publicului larg

in luna martie va debuta ,Stiinta pentru toti”, un proiect de promovare a comunicérii stiintei pe
intelesul publicului larg care va duce mai departe competitia FamelLab Roménia realizatd Tn anii
precedenti de British Council. Tn cadrul proiectului vor fi organizate sesiuni de training online cu studenti,
masteranzi, doctoranzi si tineri cercetatori din mai multe centre universitare din Romania, la capéatul
carora participantii vor fi invitati sa se intreaca in Turneele regionale ale concursului ,Games of Science”.

Turneul ,Games of Science” reprezinta un format original de concurs, in care tinerii cercetatori
participa la runde eliminatorii de prezentari ale unui subiect stiintific, pe durate de la 15 secunde la 3
minute. Obiectivul trainingurilor si al concursului este de a-i incuraja pe tinerii care studiaza sau lucreaza
in domeniile stiintei, tehnologiei, ingineriei, matematicii si medicinei s& explice concepte, procese, teorii si
cercetari complexe pe intelesul publicului si pe scurt.

In continuarea proiectului ,Stiinta pentru toti”, finalistii turneelor regionale vor concura in luna
iunie la Bucuresti in prima editie a Turneului Campionilor “Games of Science”, gazduita in acest an de
Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti.

Proiectul ,Stiinta pentru toti” va fi derulat de British Council Romania in colaborare cu Asociatia
BioMentorHub si cu sprijinul altor parteneri, printre care se numara Asociatia Ad Astra a cercetatorilor
romani, Romanian Science Festival (RSF), Scientific Organization of Medical Students (SOMS),
Universitatea din Bucuresti, Universitatea Politehnica din Bucuresti, Universitatea Babes — Bolyai,
Universitatea "Alexandru loan Cuza" din lasi, Universitatea Politehnica Timisoara, Universitatea "Lucian
Blaga” din Sibiu. Acest proiect este finantat in cadrul CIVIS OPEN LAB-UB al Universitatii din Bucuresti.

Fiecare gazda a unui turneu regional (institutii de Tnvatamant superior, organizatii studentesti si
alte organizatii partener) va recruta 32 de participanti pentru o sesiune de training de o zi. Trainingurile
vor avea loc online, de regula in ziua de sdmbata, Tn perioada martie-mai 2022.

Vor fi organizate 6 evenimente de training si un eveniment final conform urmatorului calendar
provizoriu:

Eveniment training 1 19-20 martie
Eveniment training 2 26-27 martie
Eveniment training 3 2-3 aprilie
Eveniment training 4 9-10 aprilie
Eveniment training 5 16-17 aprilie
Eveniment training 6 7-8 mai

in cadrul sesiunilor de training, participantii vor invata activ sa vorbeasca in public, in format
digital sau fata in fata, vor afla cum sa-si foloseasca emotiile pentru a fi mai convingatori, vor exersa
traducerea subiectelor complicate in limbaj simplu si se vor pregati pentru formatul specific al acestui
concurs.

Turneele regionale “Games of Science” vor avea loc tot in format online, de regulad Tn duminica
imediat urmatoare fiecarui training, de la ora 18.00, si vor consta in runde eliminatorii in care juriul
(fiecare sesiune va avea un juriu de 5 persoane) va desemna persoana care intrd in runda urmatoare. In
ultima runda se vor intrece cei mai buni doi concurenti pentru desemnarea campionului regional.
Ocupantii locurilor unu si doi din Turneele regionale vor fi invitati s& participe la Turneul Campionilor
,Game of Science”, care va avea loc in luna iunie la Bucuresti.

Proiectul "Stiinta pentru toti” si Competitia tinerilor comunicatori de stiinta “Games of Sciences”
sunt deschise studentilor care urmeaza programe de studiu la nivel de licenta, master sau doctorat la
universitati din Romania si studentilor roméni din strdinatate precum si cercetétorilor, cadrelor didactice
universitare, personalului didactic din invatdmantul preuniversitar si altor categorii de specialisti in varsta
de 20 — 34 de ani care lucreaza in institutii de invatdmant si cercetare sau in alte organizatii cu profil
stiintific si tehnologic din Romania. Participarea la training si in concurs este gratuita. Inscrierea la training
se va face, incepand cu luna februarie, prin platforma online a competitiei “Games of Science”.

Premiile pentru castigatorii Turneelor regionale ,Games of Science” precum si pentru castigatorul
Turneului Campionilor ,Games of Science” vor fi oferite de gazdele evenimentelor respective si de alli
sponsori ai proiectului



